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MATERIEL:

7 planche par joueur

les étiquettes correspondant aux planches
un dé avec des faces +1 +2 +3 -1 -2 -3

> Chaque joueur lance le dé chacun son tour- <
Il prend ou rend le nombre d'étiquettes

correspondant a ce qui est indiqué sur le dé-

A chaque fois il annonce le calcul-

Ex: sur la table d'addition de 4- S'il fait +3 en début de partie, il prend 3
étiquettes et annonce 4+3=7 Si au tour suivant il fait +2, il ajoute 2
étiquettes et annonce 4+5=9

>§Le premier a4 compléter sa planche remporte la partie-
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