
























































Répondez pour empocher!
Matériel: les planches de matériel
les étiquettes porte-monnaie
 de la fausse monnaie (à prévoir)
 les  cartes  questions(phrases  affirmatives/négatives,  trouver  le  verbe,
donner l'infinitif, passé/présent/futur, phrases correctes ou non, choisir la
ponctuation, remplacer par il/elle/ils/elles)
 
But du jeu : Acheter son matériel avant ses adversaires

Déroulement du jeu : 
Chaque joueur reçoit une planche matériel. 
Chacun leur tour (ou tous en même temps avec une carte différente), les
élèves  prennent  une  carte  et  doivent  répondre  aux  5  questions
(chronométrer ou non). 

Chaque bonne réponse  lui rapporte de l'argent   :
-1 réponse = 5 euros
-2 réponses= 10 euros
-3 réponses= 15 euros
-4 réponses= 20 euros
-5 réponses : 30 euros

Avec cet argent , il peut acheter le matériel qui est sur sa planche. Dès qu'il
achète un objet, il pose une étiquette porte-monnaie dessus.

Il gagne s'il a tout acheté avant ses adversaires.

Possibilité d'utiliser  les  cartes  en questions/réponses  en binômes comme
elles sont auto correctives. 














