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PIONS TAUPES

SAUVE TES TAUPES

Le jeu se joue a deux sur le principe de la bataille navale.
Chaque joueur cache ses 3 taupes dans son tableau du bas.

Puis chacun leur tour, ils cherchent ou se trouvent les taupes
de leur camarade.

Exemple : est ce que tu as caché une taupe dans la case « Je
avec le verbe trouver, je trouve ? » (I'éléve écrit la réponse sur
son ardoise).

Le camarade regarde sur l'ardoise de son camarade si celui-ci a
bien conjugué le verbe. Si c'est le cas il répond s'il a caché ou
non une taupe dans cette case. Si le verbe n'est pas
correctement conjugué, il ne répond pas.

Le premier a avoir trouvé les 3 taupes de son camarade a
gagne.



